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BOLUM I - GENEL DUZENLEMELER

Madde 1 - Kurallarin uygulanmasi

1. Karambol bilardo diinya kurallari, UMB tiiziik ve yonetmeliklerini tamamlar.
Bunlar, UMB tarafindan resmi olarak tanindan diinya sampiyonalar1 ve
kitalararasi turnuvalarda uygulanir.

2. UMB kurallar1 tarafindan Ongoriilmeyen durumlar veya miicbir sebep
durumlari, organize eden federasyonun resmi delegesi ve turnuva direktorii ile
istisareden sonra resmi UMB delegesi veya bu kisinin vekili tarafindan
diizenlenecektir.

Madde 2 ila 10 - bos
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BOLUM II - EKIPMAN

11 - Bilardo, bant, bez

1.

2.

Bilardo, yiizeyi dikdortgen olan, tamamen diiz ve yatay bir masadir.

Bilardo masasi minimum 45 mm kalinliga sahip bir arduaz veya UMB
komitesi tarafindan onaylanmis herhangi bir diger malzemeden olusur.

Oyun yiizeyinin sinir igsaretlemesi, bandin en 6n noktasinda 37 mm yiikseklige
sahip kaucuk bantlar yerlestirerek gergeklestirilir. Art1 veya eksi 1 mm'lik bir
tolerans kabul edilir.

Serbest oyun yiizeyinin boyutu 2.84 m uzunlukta ve 1.42 m genisliktedir. Arti
veya eksi 5 mm'lik bir tolerans kabul edilir.

Kauguk bantlar, yiizeyi tamamen diiz ve homojen bir renkte olan 12.5 cm
genislige sahip bir dis cergevenin tiim boyunca sabitlenir. Art1 veya eksi 1
cm'lik bir tolerans kabul edilir.

Bantlarla ilgili olarak, sadece UMB komitesi tarafindan kabul edilen ve izin
verilen bir kalite kullanilabilir.

Bantlar1 yeniden gerceveleyen ylizeyde, oyun yiizeyi uzunlugunun 1/8'ine
tekabiil eden normal bir mesafede sabitlenmis silinmez isaretler olacaktir.
Bantlar1 yeniden gergeveleyen bu gergevenin iizerine ne iiretici isaretinin ne de
bir bagka gostergenin sabitlenmesine izin verilmeyecektir.

Bilardoyu kaplayan bez yeni olmali ve UMB komitesi tarafindan kabul edilen
bir kalite ve renge sahip olmalidir.

Gereken ayrintilar, diinya organizasyonu kurallariin I. boliimiiniin sonunda
komite tarafindan yaymnlanmistir. Bezin azami olarak arduaz ve bantlari
kaplamasi gerekecektir. Sadece UMB komitesi tarafindan kabul edilen ve izin
verilen bir bez kalitesi kullanilabilir.

Zeminden bilardoyu yeniden cergeveleyen yilizeye kadar oOlgiilen bilardo
yiiksekligi 75 ila 80 cm arasinda olmalidir.

Resmi bir turnuva i¢in amaglanan bilardolarda arduaz ve bezin olasi
nemlenmesini giderecek elektrikli bir 1sitict donanimi bulunmalidir. Miimkiin
olan en 1yl yuvarlanmay1r saglamak icin bilardolarin yerlestirilmesinden
itibaren ve tiim yarisma boyunca bu termostatli 1sitici ¢alistirtlacaktir.

Madde 12 - Toplar, tebesir

1.

Uc adetten olusan toplar UMB komitesi tarafindan kabul edilen bir
malzemeden ve renklerde olmalidir. Gereken ayrintilar, diinya organizasyonu
kurallarinin I. boliimiiniin sonunda komite tarafindan yayinlanmaistir.

Bu toplar kesinlikle yuvarlaktir ve ¢aplar1 61 ila 61.5 cm arasinda olmalidir.
Bir topun agirlig1 205 ila 220 gram arasinda olmali veya UMB komitesi



Karambol bilardo diinya kurallari

3.

tarafindan kabul edilen bagka bir agirlikta olmalidir. Fakat en agir ve en hafif
top arasindaki fark iki grami agsmamalidir.

Tebesir oyun yiizeyini asir1 sekilde bozmamalidir. Madde

13 - Noktalar ve baslangi¢ cizgisinin isaretlenmesi

1.

Magin baglangicinda veya macgin seyri sirasinda birbirine temas ederek
durduklarinda ya da bilardo disina ciktiklarinda toplarin bulunmasi gereken
yerler "nokta" olarak adlandirilir.

Bu noktalarin pozisyonlar1 tebesir, kursun kalem veya miirekkeple miimkiin
oldugunca iyi bir sekilde capraz cizgi c¢ekilerek isaretlenecektir. Kiiglik
halkalar yerlestirerek isaretleme yasaktir.

Ekteki A Kagidi - Hedeflerin isaretlenmesi gosterimlerine gore cizilen bes
nokta vardir.

Madde 14 - Istaka, tirmik

1.

Toplar, ahsap veya baska bir malzemeden yapilmis ve "istaka" olarak
adlandirilan bir ekipman araciligiyla hareket ettirilir. Istaka tek bir parcadan
olusabilir ya da ¢esitli pargalara bdliinebilir. Istakanin uglarindan birinde "deri
uc" olarak adlandirilan bir halka takili olmalidir. Oyuncunun sadece topa
temas etmek i¢in "deri ucu" kullanmasina izin verilir. Oyuncu se¢imine bagl
olarak bir veya daha fazla 1staka kullanir ve uzunlugunu, genisligini ve capin
ozgiirce belirler.

Oyuncu, alimmasi zor olan belirli viicut pozisyonlarinda elin yerini almasi igin
belirlenen, ahsap veya baska bir malzemeden yapilmis, ucunda dip¢ik bulunan
kii¢iik bir ¢ubuk olan "tirmik" kullanma hakkina sahiptir.

Madde 15 - Aydinlatma

1.

2.

Bilardo iizerine iz diisiim yapan 151k tiim ylizey lizerinde 520 lux'tan diistik
olamaz, bunu 6l¢mek igin bez lizerine 6l¢iim aleti konulur.

Oyuncular1 korlestirmemek i¢in 151k ¢ok giiclii de olmamalidir (dogrudan
bakista 5,000 lux'ta korlesme baslar).

Isik kaynagi ve oyun yiizeyi arasindaki mesafe en az 1 metre olmalidir.

Salon tamamen log olmamalidir, en az 50 lux ile aydinlatilmas1 gerekecektir.

Madde 16 ila 20 - bos
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BOLUM III - KARAMBOL BILARDONUN TUM OYUNLARINA ILISKIN ORTAK

KURALLAR

Madde 21 - Mac baslangici

Hakem baslangi¢ vurusunun yapilmasi i¢in toplar1 yerlestirdigi anda mag baslar.

Madde 22 - Bant kurasi

1. Hakem baslangi¢ ¢izgisi iizerine, her bir uzun banttan yaklasik 30 cm
mesafede olan {i¢ baslangi¢ noktasi ¢izgisinin her iki yanina iki beyaz topu ve
en {ist noktaya kirmizi topu yerlestirir.

Bant kurasi1 s6z konusu oldugunda, hakem nokta veya sar1 topu sol tarafa ve
diger beyaz topu sag tarafa yerlestirir. Iki oyuncu da ayni topla oynamakta
israr ederse hakem kura ¢ekecektir.

2. Oyuncular baslangici en {ist bantta ceker. Iki beyaz top, bunlardan biri en iist
banda ulasmadan 6nce hareket halinde olmalidir. Durum béyle degilse, ¢ekilis
tekrarlanacaktir. Boyle bir tekrara iki kez yol agan oyuncu baglama sec¢enegini
kaybeder. Bant se¢iminin bir vekille gergeklestirilmesine izin verilmez.

3. Toplarin yollar1 {izerinde birbirine temas etmesi halinde, hatali oyuncu
(bilardonun kendi yaris1 disinda) baslama segenegini kaybeder.

4. Beyaz toplarin yollar1 lizerinde birbirine temas etmesi ve hatali oyuncuyu
belirlemenin miimkiin olmamas1 halinde ya da toplarin alt banttan aymi
mesafede durmasi halinde, hakem bant ¢ekilisini tekrar ettirir.

5. Bir oyuncunun topu kirmizi topa dokunursa, hatali oyuncu baslama se¢enegini
kaybeder.
6. Topu alt banda en yakin duran oyuncu magi baglatma segenegine sahip olur.

Madde 23 - Baslangic pozisyonu, beyaz bilardo topu

1. Toplar hakem tarafindan yerlestirilir:
a) kirmizi top iist nokta iizerine
b) partnerin beyaz topu alt nokta {izerine
C) ikinci beyaz top - oyuncunun topu - oyuncunun iki baslangig¢

noktasindan istedigi biri lizerine.

2. Magn ilk vurusunu baslatan oyuncu, iki beyaz top varsa (bunlardan biri
noktadir) ya da {i¢ renk top varsa beyaz topla oynar.

3. Baslangi¢ karambolu, kirmiz1 top {izerine dogrudan bir atakla oynanmalidir.
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4. Setli bir ma¢ olmast durumunda, set sayisina bakilmaksizin maglarin
basglangic1 ile ilgili olarak oyuncularda degisiklik olur. Oyuncular magin
tamami1 boyunca ayni topu tutar.

Madde 24 - Karambol

1. Oyunun amaci, mag¢ mesafesi limiti igerisinde miimkiin oldugunca ¢ok
karambollar yapmaktan olusur.

2. Iki diger topa temas eden 1staka vurusuyla beyaz bilardo topu harekete
gecirildigine karambol yapilir.

3. Ug top durmussa, oyuncu faul yapmamissa ve ilgili oyun tiirii tarafindan
empoze edilen kosullara uymussa karambol gegerlidir.

4. Her bir karambol bir puan sayilir.
5. Hakem karambolun gegerli oldugunu ilan ederse oyuncunun ayrilmasina gerek
olmayacaktir. Karambol gerceklesmemisse, hakem - gerekli oldugunu

diisiiniirse - "kacirildi" diye bildirir ve oyuncunun ayrilmasi gerekir.

Madde 25 - Mac sirasinda ara

Magin ortasinda 5 dakikalik ara verilir.
Magin ortasi, oyuncunun vurusu sonunda oyun tiirleri ya da bireysel yarisma disiplinleri i¢in
belirlenen mesafenin yarisina ulastigi ya da bunu astigi andir. Bu diizenleme biatlon i¢in

gecerli degildir. Triatlon s6z konusu oldugunda, son disiplin oynanmadan 6nce ara verilir.

Fakat bir oyuncu mesafenin yarisina ulastiginda macin en az 45 dakika siirmiis olmas1 ve o
anda oyuncunun mesafenin 3/4'line ulasmamis olmasi halinde ara verilecektir.

Bir ara durumunda hakem muhtemelen degistirilebilir.
Setli mag¢ olmas1 durumunda su sekilde ara verilir:

- 3 setlik bir magta 2. setten sonra;

- 5 setlik bir magta 2. ve/veya 4. setten sonra.

Madde 26 - Magc sirasinda ayrilma

1. Mag sirasinda hakem tarafindan izin verilmeden yerinden ayrilan bir oyuncu
bu hareketiyle maci1 kaybeder. Sampiyona sirasinda meydana gelen miicbir
sebep durumunun, UMB'nin resmi delegesi veya bu kisinin vekili tarafindan
degerlendirilmesi gerekecektir.

2. Hakemin talebinden sonra maca devam etmeyi reddeden her bir oyuncu
sampiyonadan ihrag edilecektir.

Madde 27 - Temas eden toplar
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Beyaz bilardo topu diger iki toptan birine veya ikisine temas ettiginde,
oyuncunun tim oyun tiirlerine iligkin haklari, baslangi¢ noktasina yeniden
yerlestirmenin zorunlu oldugu serbest kisim haricinde, su sekilde olacaktir:

a)

b)

hakemden bunlar1 bir kez daha noktalar {izerine yerlestirmesini
talep etmek;

veya temas etmeyen bir topla oynamak ya da dnceden bant
oynamak;

veya temas halinde olan topu hareket ettirmemek kosuluyla
bagimsiz falso oynamak. Bu son durumda, oyuncu temas
halinde olan ilk topu karambol yapabilir. Muhtemelen beyaz
bilardo topu aracilifiyla elde ettigi tutunmayir kaybetmesi
nedeniyle temas halindeki topun tek basina hareket etmesi bir
faul degildir.

Beyaz bilardo topu bir banda temas ettiginde, oyuncu dogrudan bu bandi
oynama hakkina sahip olmaz.

Noktalar tizerine yeniden yerlestirme durumunda, toplar hakem tarafindan su
sekilde yerlestirilecektir:

a)

b)

serbest kisim, c¢erceve disiplinleri ve tek bant icin: licli de ilk
baslangi¢ pozisyonunda;

li¢ bant i¢in, sadece temas halinde olan toplar bir kez daha

noktalar lizerine yerlestirilir:

- kirmizi top iist nokta iizerine

- oynamak isteyen oyuncunun beyaz topu
baslangi¢ cizgisinin orta noktasi lizerine

- rakibin beyaz topu bilardonun ortasindaki nokta
lizerine

- karsilik gelen nokta doluysa veya gizlenmisse,
top noktay1 dolduran veya gizleyen topa karsilik
gelen nokta lizerine yerlestirilecektir (F kagidi).

Madde 28 - Masadan disar cikan toplar

1.

Bir veya daha fazla top masadan disar1 ¢iktiginda, noktalar {izerine hakem
tarafindan asagidaki sekilde yeniden yerlestirme gerceklestirilecektir:

a)

b)

serbest kisim, ¢erceve disiplinleri ve tek bant i¢in ii¢ top da ilk
baslangi¢ pozisyonunda

ti¢ bant i¢in, masadan disar1 ¢ikan top veya toplar, ilk baslangig
noktasinda olmamak lizere madde 27.3 b) diizenlemelerine gore
bir kez daha noktalar iizerine yerlestirilir.

Kiipeste disina diistiigiinde ya da kiipeste malzemesine temas ettiginde, top
masadan disar1 ¢ikmis olarak kabul edilir.
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Madde 29 — Macin sonu

1.

Bir mag sonuglandirilmasi gereken belirli sayidaki karambolden olusmaktadir
(oyunun siiresi). Bu say1 oyunun tiirtine gore degisiklik gostermektedir ve
komite tarafindan tespit edilmektedir.

Baslanan her mag¢ son noktaya kadar oynanmalidir. Hakem, vurus sonrasinda
birisinin oyuncunun gerekli puanlar1 gerceklestirmedigini belirtirse bile son
puani “iyi” olarak bildirmesi ile birlikte bir mag sona erer.

Komite maglarin esit sayida vurus sayisi ile oynanip oynanmadigini tespit
eder.

Eger mag esit sayida vurus ile oynanmissa rakip, rakibine gore bir adet ilave
esit vurus sayisina sahip oyuncu tarafindan magin son puani sonuglandirilinca
ilk baslangi¢ pozisyonunda yerlestirismis olan toplar iizerine noktalar
yerlestirerek esit vurus sayisini esitleme hakkina sahip olacaktir. Eger puan
sayisi, mag¢ sinir1 ikinci oyuncu tarafindan da ulasilmissa, berabere biten bir
magtir.

Setler ile oynanan bir ma¢ durumunda asagidaki diizenlemeler de gecerlidir:

a) Oyunculardan birisi belirlenen puan sayisina ulasinca set
tamamlanir ve kazanan odur. Eger baslangic vurusunu
baglatarak bitiren oyuncu ise, rakibi wvurus sirasinda
oynamayacaktir.

b) Oyunculardan birisi gerekli set sayisina ulasinca magin
galibidir ve derhal yarida kesilir.

Madde 30 ila 40 - bos
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BOLUM IV -FAULLER

Madde 41 - Fauller

Ortada bir faul var ve birisinin oyundan ¢ikmasi gerekiyor:

1.

10.

Eger vurusun gerceklestirilmesi sirasinda bir ya da digina c¢ikarsa (“toplar
disarida” seklinde belirtilir) bir¢ok top bilardo;

Eger oyuncu {i¢ top sabitlenmeden oynarsa (“hareket halinde” olarak
belirtilmektedir);

Eger oyuncu oynamak icin deri u¢ disinda istakanin bagka bir pargasi ile
oynarsa (“deri u¢” olarak belirtilmektedir);

Eger oyuncu, vurusu gergeklestirmek amaciyla topuna hamle yapmasi
haricinde, 1stakanin bir boliimii ile toplardan her hangi birine eli ya da diger
bir nesne ile temas etmesi(“temas edilmis” olarak belirtilmektedir);

S6z konusu durumda temas edilen top bulundugu yerde kalir.

Eger oyuncu hakemin talep ettiginin yerine topu bitisik olan yabanci bir
maddeyi ¢ikarmak amaciyla topa temas eder ya da yerini degistirirse (“temas
edilmis” olarak belirtilmektedir);

Eger yer degistirme vurusun dogrudan bir sonucu olmadan oyuncu dogrudan
ya da dolayl temas ile bir topun yerini degistirirse (“temas edilmis” olarak
belirtilmektedir);

Eger oyuncu ileri iterse (“ileri itilmis” olarak belirtilmektedir).Asagidaki
durumlarda ileri itme bulunmaktadir:

a) Deri ug¢ hareket halinde yerlestirilen top ile bir ¢ok kez temas
ettiginde;

b) Deri ug beyaz bilardo topu ile hala temas halindeyken ikinci
topa temas ettigi an ;

C) Deri u¢ banda temas ettiginde hala beyaz bilardo topu ile temas
etmesi;

Eger oyuncu 6nceden bagimsiz falso vurusu ile bagimsiz olmaksizin temas
halinde olabilecek beyaz bilardo topu ile dogrudan oynanirsa (“temas
halindeki top” olarak belirtilmektedir);

Oyuncunun topuna temas ettigi an en az bir ayagi ile yere temas etmemesi
(“ayak yere temas etmiyor” olarak belirtilmektedir”);

Ozel ayakkabi kullanimi kabul edilmemistir.

Eger oyuncu oyun alaninda, bant ya da ¢erceve iizerinde gozle goriiliir markaj
noktalar1 cizerse (“markajlanmis” olarak belirtilmektedir);
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11. Eger bir seride vurus siras1 ya da hareket sirasinda hakemin oyuncunun kendi
topuyla oynamadigini belirtirse (“yanlis top” olarak belirtilmektedir);

12. Eger oyuncu cesitli tiirlerdeki oyunlarin belirli kurallarin1 dikkate almazsa
(kurallar geregince belirtilmektedir);

13. Hakemin talebine ragmen oyuncu verilen siire i¢erisinde oynamazsa
(“oynanmamis” olarak belirtilmektedir).

Madde 42 — Kasith fauller

Eger madde 41.6 ile tanimlanan faul kasitli olarak yapilmissa, sirasi gelen sugu olmayan
oyuncu eger bu pozisyonun kendisi i¢in daha avantajli olacagini diisiiniiyorsa olaydan 6nce
hakemden toplar1 yeniden ya da toplari tiimiiyle miimkiin oldugu kadar kullandiklar
pozisyonlarda yerlestirmesini talep edebilir.

Madde 43 — Belirtilmeyen
fauller

1. Yapilan bir faul sonrasinda belirtilmeyen bir karambol yapilmissa karambol
stirdiiriiliir ve oyuncu oyunu birakamaz.

2. Ucgiincii bir kisi tarafindan yapilan her hata, toplarin zorunlu olarak yer
degistirmesine sebep olan hakem dahil, oyuncuya atfedilemez. Bu durumda
toplar tiimiiyle hakem tarafindan miimkiin oldugu kadar kullanildiklar1 ya da
kullanilacaklar1 pozisyonda tekrar yerlestirilecektir.

Madde 44 ila 50 - bos
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BOLUM V - HER BiR OYUN TURUNE YONELIK OZEL KURALLAR

A — Genel diizenlemeler

Madde 51 — Toplarin gosterilmesi

Bir elde bulunan beyaz bilardo topu ve diger eldeki hedef toplar olarak adlandirilan diger iki
topu ayirt eder.

Madde 52 — Engelli bolgeler

1. Engelli bolgelerin sayist ve alan1 kongre ile belirlenmektedir. Bu bdlgeler
tebesir, kalem ya da miirekkep ile miimkiin oldugunca ince ¢izilen ¢izgiler ile
siirlandirilmistir. (B kagidi)

2. Engelli bolgelerin her birinde oyuncu sadece belirtilen vurus ile iki adet ters
topu bulunduklar1 bolge igerisinde birakmast anlamina gelen serisi esnasinda
izin verilen karambol sayisini ger¢eklestirmesine miisaade eder.

Madde 53 — Toplarin pozisyonu

(E kagidi)
1. “Iceri girme” pozisyonuna ulagilmistir:

Istaka vurusu dncesinde ayn1 bolge icerisinde hedef toplar hareketsizken baska
bir bolge icerisindeyken ya da bu ayn1 bolge igerisinde bir ya da iki hedef top
bir kez daha bu bdlgeyi birlestirmek icin ¢ikarken (“igeri girme” olarak
belirtilmektedir).

2. “Orada” pozisyonuna ulasilmistir:

a) Hedef toplardan birisi bolgeden ¢ikmadan “igeri girme”
pozisyonu sonrasinda bir karambol yapildiginda (“orada”
olarak belirtilmektedir);

b) Cerceve ile ilgili olarak yukarida madde a) igerisinde belirtilen
ayn1 kosulda bir vurus fakat “iceride” yerine “orada” olarak
belirtilmistir.

3. “iki yanda” pozisyonuna ulagilmistir:

Hedef iki top bolge c¢izgisine yakin hareketsizdir fakat her biri farkli
bolgededir (“iki yanda” olarak belirtilmektedir).

4. Tamamen bolge ¢izgisi iizerine yerlestirilen hedef top oyuncu i¢in dezavantaj
olarak kabul edilmektedir.

5. Bir ya da iki hedef top bir kez daha birlesebilir ve s6z konusu sekilde ¢iktiklar
bolgede yeniden derhal “igeri girme” ya da “orada” pozisyonunu olustururlar.
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6. Cergeve ile ilgili pozisyon ankraj icerisine ulasmadan ifade edilir. Eger iki
pozisyon ayni anons ise “her yerde” takip edildikten sonra
gerceklestirilecektir.

Madde 54 — Bolgeyle ilgili faul

“Orada” pozisyonundan ¢ikarak karambol gerceklestirilince ve her hangi bir hedef top
bolgeden ¢ikmayinca bir faul gergeklesecektir (“orada kalan” olarak belirtilmektedir).

Madde 55 ila 60 - bos



Karambol bilardo diinya kurallari

B — Serbest kisim

Madde 61 — Oyunun tanimi

Serbest kisim ilgili oldugu kadariyla oyuncunun, madde 51 ila 60 diizenlemeleri ile
diizenlenen oyunun kosesindeki engelli bolgeler hari¢ bilardonun tiim yilizeyindeki mesafe
siirt igerisinde simirsiz karambol sayisi igerisinde ayni seri igerisinde art arda bir sekilde
hareket etmesine miisaade edilmektedir.

Madde 62 ila 70 - bos



Karambol bilardo diinya kurallari

C - Cergeve

Madde 71 - Tanim

Cerceve disiplinleri oyunlarin ilave kareler ile 47 ya da 71 santimetrelik bir ya da iki vurus ile
oynanip oynanmadigina bagl olarak bir ¢ok tiirdeki maga olanak saglamaktadir. (C-D kagidi)

Madde 72 — Cerceve ve

ankrajlar

1 Oyun yiizeyinde birisi ¢erceve olarak adlandirilan dortgenler olusturan;
tebesir, kalem ya da miirekkep ile miimkiin oldugunca ince ¢izgiler ¢izer.
(engelli bolge)

2. Ilave olarak, birisi bu ¢izgilerin her birinin ucunda ¢izer ve bandin i¢ tarafi ile

taraflardan biri sayesinde diizelterek kiiciikk ilave karelerle onlari iki yana
acar.Bu kiicilik kareler ankrajlar olarak adlandirilmaktadir.

3. Madde 51 ila 60 kurallar1 ¢ergeve ¢izgisi ve gerceveler ayrica ankraj cizgileri
ve cizgiler ile ilgili oldugu kadariyla uygulanabilir.

Madde 73 - 47 cm'lik ve 2 vuruslu 71 cm'lik cerceveler

1. 47 cm’lik gerceve ile ilgili birisi bilardo iizerinde asagidaki dokuz cergeveyi
belirleyen dort ¢izgi ¢izer: uzunlamasina ii¢ merkezi dikdortgen ve enlemesine
alt1 kare. (C kagidi)

2. 71 ecm’lik gerceve ile ilgili bilardo iizerinde birisi asagidaki alt1 adet kareyi
belirleyen {i¢ ¢izgi ¢izer: uzunlamasina iki merkezi dikdortgen ve enlemesine
dort kare. (D kagid)

3. Iki vuruslu gergeve disiplinleri ilgili oldugu kadartyla oyuncu ikinci bir vurus
ile ¢gikmasi i¢in hedef iki toplardan en az birisini zorlamadan seri igerisinde
ayn1 cerceve igerisinde art arda iki karambol gerceklestirme hakkina sahip
degildir.

Madde 74 - 1 vuruslu 47 cm'lik cerceve

1. Madde 73 1 vuruslu 47 cm’lik ¢ergeve igin benzer olarak uygulanabilir.

2. 1 vuruslu cergeve disiplinleri ilgili oldugu kadariyla oyuncu iki hedef
toplardan en az birinin ¢ikmasi i¢in seri igerisinde ayni ¢ergeve icerisinde tek
karambol gerceklestirme hakkina sahip degildir.

Madde 75 ila 80 - bos



Karambol bilardo diinya kurallari

D — Bant ovunlari

Madde 81 - Tanim

Iki tiir bant oyunu bulunmaktadir, tek bant ve ii¢ bant. Bu oyunlarla
ilgili oldugu kadariyla bilardo her tiirlii cizgiden c¢ikarilmigtir.

Madde 82 — Tek bant

Tek bant ilgili oldugu kadariyla beyaz bilardo topu ikinci hedef topa temas etmeden dnce en
az tek bant ile temas etmelidir aksi takdirde her hangi bir faul gergeklesmeyecektir. (“bant
yok” olarak belirtilmektedir)

Madde 83 — Uc bant

Ug bant ilgili oldugu kadariyla beyaz bilardo topu ikinci hedef topa temas etmeden 6nce bir
ya da bir¢ok bant ile en az li¢ kez temas etmesi gerekmektedir aksi takdirde bir faul
gerceklesmeyecektir (“bant yok™ ya da “tek bant” ya da “iki bant” olarak belirtilmektedir).

Madde 84 ila 90 - bos



Karambol bilardo diinya kurallari

BOLUM VI - SON MADDELER

Madde 91 — ihlaller

Mevcut kurallarin her ihlali disiplin muameleleri ile ilgili yasal diizenlemeler geregince
islenecektir.

Madde 92 — Uygulama ve iptal

1 Sunulan diizenleme yiiriirliikte bulunan yasal diizenlemelere dayanilarak UMB
komitesi tarafindan olusturulmustur. 1 Ocak 1989 tarihinden beri gergerlidir
ve o tarihten bu yana tiim 6nceki ve aksi diizenlemeleri hiikiimsiiz kilmaktadir.

2. Baglh federasyonlar, taninmis konfederasyonlar, ortak tiyeler hem de UMB’nin
sozlesmeli ortaklar1 onlara riayet edecek ve onlara riayet edilmesini
saglayacaktir.

Madde 93 ila 100 - bos



